
Parchís energético

guía para el profesor



Educa

 • Conseguir generar 1.000 MW.

 • Transportarlos por las casillas blancas.

 • Distribuirlos por las casillas rectangulares (las columnas de colores).

 • Que lleguen a los consumidores (casilla rosa).

 - Cada equipo será un tipo de generación:

HIDROELÉCTRICA

SOLAR

NUCLEAR

EÓLICA

 - Cada tipo de generación dispone de cuatro fichas de 250 MW cada una.

 - Cada equipo dispone de un dado con el que llevarán los electrones a su destino.

Objetivo del juego
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 • Empieza el equipo o jugador (se puede jugar individualmente o por equipos) que al lanzar el dado saque la mayor 
puntuación.

 • Para poder generar (sacar un ficha) se debe conseguir un 5. Una vez conseguido, la ficha se coloca en la casilla del 
color correspondiente al lado de la central (casa).

 • Nos movemos en dirección contraria a las agujas del reloj.
 • Se tira el dado una vez y se mueven las casillas correspondientes.
 • Cuando se saca un 6 se puede volver a tirar o usar una carta de juego. Si se vuelve a tirar, se mueve el número 

de casillas que salga en el dado. Si se usa la carta, no se vuelve a tirar el dado. Se aplica la acción de la carta en ese 
mismo instante.

 • Si se sacan tres 6 seguidos, al tercer 6, esa ficha vuelve a la central.

 • Se pueden hacer “bloqueos”. Se ponen dos fichas del mismo color en una misma casilla de transporte y nadie puede 
pasar por encima.

 • Podemos comernos electrones. Si lo hacemos, contaremos diez casillas más de transporte con la ficha con la que 
hemos comido o bien podemos usar una carta de juego.

 • Hay casillas de transporte que tienen un dibujo especial. Cuando caemos en ellas debemos hacer lo que se indica en 
la diapositiva donde se ve el tablero y las distintas casillas.

 • No hace falta llegar a los consumidores con el valor exacto del dado.

Reglas del juego
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Parchís energético

Casilla de pregunta. Al caer en 
ella se coge una carta y se tiene 
que responder una pregunta. Si 
se acierta continuamos y si se
falla, volvemos a la casilla de la 
que venimos. La pregunta la
leerá el profesor o responsable.

Las casillas blancas son el 
transporte de la electricidad.

Las casillas rectangulares de
colores son la distribución 
(ponemos rojo como ejemplo)
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Cartas de juego
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Soluciones a las cartas de preguntas (1)



Educa

Soluciones a las cartas de preguntas (2)
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Soluciones a las cartas de preguntas (3)
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Soluciones a las cartas de preguntas (4)
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Soluciones a las cartas de preguntas (5)
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Soluciones a las cartas de preguntas (6)




