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App Inventor: uso, visualizacion y problemas

.Qué dispositivos se pueden usar?

Para visualizar o instalar la aplicacién que se cree con App
Inventor, se podra utilizar cualquier dispositivo (teléfono o
tablet) con sistema operativo Android.

¢Qué herramientas se pueden utilizar para visualizar
la aplicacion?

En App Inventor existen tres modos de visualizar en tiempo real la
aplicacién moévil que estamos desarrollando. Estos nos permitiran
hacer pruebas rapidamente sin necesidad de instalar la aplicaciodn.

Los tres modos son AI Companion, USB y emulador.

e AI Companion

AI Companion permite sincronizar el dispositivo con el proyecto de
App Inventor mediante la red Wi-Fi.

Es el modo mds recomendado, debido a que su uso es sencillo. Para
utilizarlo, necesitaremos instalar en el dispositivo (tablet o
mévil) la aplicacioén “MIT AI2 Companion”, que se podrd descargar

desde Play Store.

Con el fin de que la sincronizacidén entre el dispositivo y el
programa de App Inventor se realice, sera necesario que tanto el
ordenador como el dispositivo estén conectados a la misma red de
Internet, ya sea los dos por Wi-Fi, o el ordenador por cable de red
y el dispositivo por Wi-Fi.

Pasos para visualizar la aplicacién de App Inventor con el
dispositivo:

1) Pulsa en el desplegable Connect o Conectar en App Inventor y
selecciona la opcidén AI Companion. Se abrira una nueva ventana
con dos coédigos, un codigo QR y un cédigo en texto.
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2) Abre en tu dispositivo la aplicacién “MIT AI2 Companion”.
Puedes sincronizar la aplicacién de dos modos diferentes:
copiando las letras en el apartado connect with code o escanear
el QR con la camara en scan QR code.

T Apvror2Comaion

Para mads informacién se podrd consultar el siguiente enlace:
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-wifi.html

e Emulador

Mediante el Emulador se simula la pantalla de un dispositivo moévil
en el propio ordenador, en el que podremos ver el funcionamiento de
nuestra aplicacién. Al tratarse de un emulador de dispositivo,
perderemos algunas de las caracteristicas, principalmente las de los
sensores.

Para utilizar el Emulador necesitaremos descargar e instalar en el
ordenador el programa aiStarter. Para instalarlo, podemos utilizar
los siguientes enlaces:

a) Windows:
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/windows.html

b) Linux: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/linux.html

c) Mac: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/mac.html

Para iniciar el emulador, ejecutamos el programa aiStarter y en App
Inventor elegimos la opcidén “Emulador” en el desplegable Connect o
Conectar.

MIT Apg Irvenior 2 N
m wila
Al Companion
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e Conexidén por USB

Mediante la conexiodn por USB podemos visualizar la aplicacién en el
dispositivo a través del cable USB. A diferencia del modo AI
Companion, no necesitaremos estar conectados a ninguna red en el
dispositivo moévil.

Para utilizar este modo, tendremos que realizar la siguiente
instalacién:

- En el ordenador: sera necesario instalar el software aiStarter
(utilizado para el modo Emulador) y los drivers del
dispositivo que vayamos a utilizar (generalmente podremos
encontrarlos en la pagina web del fabricante).

- En el dispositivo (moévil o tablet): se deberd instalar la
aplicacién MIT AI2 Companion (utilizada en el modo AI
Companion).

Ademas, sera necesario habilitar la Depuracion USB. Para ello, en
primer lugar debemos activar las Opciones de desarrollo. Es posible
que, segun la version de Android, el modo de activar estas opciones
y la depuracioén USB varien ligeramente respecto a las que se
explican a continuacién, pero el modo de hacerlo se puede encontrar
facilmente en Internet para cualquier versién de Android.

Para activar las Opciones de desarrollo vamos a Ajustes del
dispositivo y a continuacidén a Informacidn de la tablet o Informaciodn
del teléfono. Ahi encontraremos el Numero de compilacidn, deberemos
pulsar 7 veces en el numero de compilacion y las opciones de
desarrollo estaran disponibles.

Una vez activadas las Opciones de desarrollo, podemos encontrarlas
en Ajustes del dispositivo donde activaremos la Depuracion USB.

{1} Prograrmar encendido y apagada

# Accesibilidad

Retotech_
Fundacion_
Endesa




endesa

Fundacion

Una vez esté todo instalado, conecta tu dispositivo al ordenador
mediante el cable USB (debe conectarse como dispositivo de
almacenamiento masivo).

Por ultimo, solo hara falta iniciar aiStarter y se visualizara la
aplicacidén que estemos creando.

Para mds informacioén se podrd consultar el siguiente enlace:
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-usb.html

Por qué no puedo borrar elementos ni bloques en App
Inventor

Para borrar bloques o elementos, App Inventor utiliza avisos que se
muestran en las ventanas emergentes del navegador. Si al entrar en
App Inventor se han bloqueado o desactivado las ventanas emergentes,
cuando se intenten borrar elementos, el navegador bloqueara el aviso
que permite al usuario decidir si quiere eliminarlos.

Para activarlas, existen dos formas:

1. Activar las ventanas emergentes de todos los sitios web. Para
ello, se deberan seguir los siguientes pasos:

1. Abrir Google Chrome en el ordenador.
2. En la parte superior, hacer clic en Personaliza y controla

Google Chrome:

3. Pinchar en Configuracion.

4. En la pantalla inferior, hacer clic sobre Mostrar
configuracion avanzada.

5. En Privacidad, clicar en Configuracidn de contenido.

6. Seleccionar en Ventanas emergentes la opcidén Permitir que
todos los sitios muestren ventanas emergentes.

2. Activar las ventanas emergentes de un sitio web determinado.
Puesto que muchos sitios web muestran ventanas emergentes con
publicidad, se podra mantener la opcioén No permitir que ningun
sitio muestre ventanas emergentes, pero seleccionar qué paginas
si pueden mostrar las ventanas emergentes. Para ello, se podra
realizar de dos maneras:

Retotech_ 6
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A través de la configuracidén del navegador:

—

w

. Abrir Google Chrome en el ordenador.
. En la parte superior, hacer clic en Personaliza y

controla Google Chrome:

. Pinchar en Configuracidn.
. En la pantalla inferior, hacer clic sobre Mostrar

configuracion avanzada.

. En Privacidad, clicar en Configuracion de contenido.
. Seleccionar en Ventanas emergentes la opcidn No

permitir que se guarden los datos de los sitios.

. Hacer clic en Administrar excepciones y anadir la

pagina de App Inventor introduciendola en el cuadro
blanco y pinchando en Listo.

A través del icono de ventanas emergentes:

1.
2.

Abrir en Google Chrome la pagina de App Inventor.
Hacer clic en el icono de ventanas emergentes

bloqueadas Cx gque se muestra en la barra de
direcciones.

. Hacer clic en el enlace de la ventana emergente que

se quiere ver.

. Para que siempre se muestren las ventanas de ese

sitio, se deberd seleccionar la opcidén “Mostrar
siempre ventanas emergentes de
http://ai2.appinventor.mit.edu/ — Listo.

Conexidn por Bluetooth de App Inventor con la
placa controladora Zum Core

Los siguientes apartados s6lo seran necesarios para las placas

modelo Zum Core.

Cémo conectar la placa controladora Zum Core con el
dispositivo por primera vez

Para conectar la placa Zum Core a través del Bluetooth al
dispositivo Android (teléfono o tablet), se deben seguir los
siguientes pasos (que pueden variar ligeramente de unos dispositivos

a otros):
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En Ajustes@, entrar en la pestana Bluetooth y activarlo (1),
activar la visibilidad (2) y buscar los dispositivos
disponibles (3). Entre los dispositivos disponibles, se debera
buscar la placa controladora, teniendo en cuenta el modelo de
placa del que se dispone. Para la placa Zum Core el nombre por
defecto sera ZUM_BT328. Es probable que no se muestre este
nombre, sino su direccién de Bluetooth (como las direcciones
que se encuentran en el recuadro verde de la imagen). En este
caso, se deberda esperar un poco hasta que el dispositivo
muestre el nombre de la placa. Si pasado un tiempo no aparece
el nombre de la placa, deberemos conectarnos a una de las
direcciones y comprobar que es la placa controladora correcta
(ver apartado_Como saber si estoy conectado a la placa
correcta).

RGN PO TS

Para emparejar la placa con el dispositivo, se debera hacer
clic sobre el nombre de la placa e introducir el PIN (por
defecto, 7234).

o

Pt wincular Sor
TUM_BTIIR

Esc ol FiM dow ok fad &

Fundacion_

Endesa



endesa

Fundacion

Cémo ver o cambiar el nombre y el PIN de la placa
controladora Zum Core

Suele suceder que, en un mismo aula haya numerosas placas. Es
conveniente cambiarles el nombre para poder identificar la placa que
estd utilizando cada grupo de alumnos. Para ello, se deberdn seguir
los siguientes pasos:

1) Conectar la placa al ordenador y, desde Bitblog, cargar un
programa vacio.
Para crear este programa, se debera poner la placa
controladora Zum Core en la parte de Hardware y hacer clic en
el botén Cargar.

2) Fisicamente en la placa, ponemos todos los conmutadores del
médulo de Bluetooth en ON.

ﬂg BT/USB Bridge OFF

w e 09 By e e N
.
. 000000: .

A IYFY IV IV IV WY

b

#

a

II I
] [ 4

3) En el ordenador, se debera instalar el IDE de Arduino. Una vez
instalado, se debera abrir y seguir los siguientes pasos:

a) Seleccionar la placa Zum pinchando en Herramientas —
Tarjeta — Arduino BT w/ ATmega328.

b) Seleccionar el puerto: Herramientas — Puerto y hacer clic
en el que esté conectado la placa.

c) Abrir el puerto serie (Herramientas — Monitor Serial o
el botén de la lupa en la parte superior derecha de 1la
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ventana '), seleccionar la comunicacién con retorno de
carro y un ratio de 792600 baudios.

d) Comandos AT:

i) Para comprobar que podemos comunicarnos con el
Bluetooth de la placa, se puede mandar el mensaje
“AT”, obteniendo una respuesta como en la siguiente
imagen:

AT|

AT
Hallo! I'm the ZUM Bluetooth module!

B Desplazamiento aukomatico Retormo de Carro | = | |19200 baud

i) Para cambiar el nombre, mandamos el comando
“AT+NAME=" seguido del nombre que se quiera dar a la
placa. Deberia salir un mensaje de confirmacidén como
el que se muestra en la imagen:

}duhﬁLu Lend] | Enviar ﬂ

AT AT

Hilla! I'm the ZUH Blustaath soduls Hellal I'm the UM Blustooth module!
AT+NAME=_enz

1} Hame was successTully changed

il Para cambiar el PIN, mandar el comando “AT+PIN="
seguido del PIN que se quiera poner a la placa.
Deberd salir un mensaje de confirmacién similar al
de la siguiente imagen:

AT+PIN=5678 Enviar || [&
Hello! I'm the IUM Bluetooth module!

AT AT+NAME=Lenz

Hello! I'm the ZUM Bluetooth module! ¥ - Name was successfully changed

AT+NAME=Lenz ET+PIN=5ATE

0K - MName was successfully changed 0K - Pin was successfully changed

iv) Para comprobar los valores que tiene la placa, para
saber el nombre podemos utilizar el comando
“AT+NAME” y para saber el PIN el comando “AT+PIN”.

AT 4RlaME

8 Desplazamiento automatico Retorno de Carro |« | |[19200baud | =
. _________________________________________________________________________a

4) Cuando se termine de cambiar el PIN o el nombre, se deberan
dejar los conmutadores del Bluetooth de la placa como estaban,
es decir, con el 1 en “ON”" y el 2 y 3 en “OFF".
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Como saber si estoy conectado a la placa correcta

La manera mds facil serda cargar un programa sencillo en la placa
(por ejemplo, que al recibir el mensaje “Encender” por el puerto
serie, se encienda un LED) y controlarlo desde la App (con un
programa que incorpore la parte de conexioén del Bluetooth con sus
elementos correspondientes y con un botén que al ser pulsado envie
el mensaje "encender" a la placa). Si una vez conectada la placa no
realiza ninguna funcidén, es posible que se estén mandando mensajes
a otra placa.

Para evitar estas confusiones, lo mds sencillo es cambiar los
nombres de las placas tipo Zum Core (aunque es recomendable dejar el
PIN que viene por defecto para evitar olvidos).

Conexion por Bluetooth de App Inventor con la
placa controladora Zum Core 2.0

Los siguientes apartados sélo serdn necesarios para las placas
modelo Zum Core 2.0. Estas placas incorporan un nuevo sistema
Bluetooth 4.2 BLE (Bluetooth Low Energy) que sélo serd compatible
con dispositivos que utilicen el sistema Android 5.0 o superiores y
cuyo Bluetooth sea igual o superior a 4.2.

Se podran encontrar dichas caracteristicas en las especificaciones
del dispositivo.

Como ver el nombre de la placa controladora Zum Core
2.0
Es importante saber que el nombre de nuestra placa controladora se

corresponde con los 4 ultimos numeros que aparecen impresos en la
pegatina de la parte trasera de la misma.

E.nno.aa Il.o;le‘g_’
™

ITEET Y I R
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Debido a que la pegatina puede sufrir desgaste y perder 1la

numeracién, seria conveniente escribir dicha numeracién en la placa,

bien con un rotulador permanente en la parte trasera de la misma, o

bien con otro tipo de pegatina creada con una etiquetadora.

Como conectar la placa controladora Zum Core 2.0 con

el dispositivo Android

En este caso, no sera necesario vincular previamente el dispositivo

y la placa a través del sistema operativo del dispositivo (Android),

como ocurria con la placa Zum Core.

La vinculacioén se realizara diréctamente a través de la aplicacion

mévil que hayamos creado con App Inventor.

Para ello, una vez que estemos creando la aplicacidén en App

Inventor, se debe importar en primer lugar la extensidn

correspondiente al BluetoothLE.

Comenzaremos descargando el archivo de la web de App Inventor

http://appinventor.mit.edu/extensions/
Name Description Author Version Download .aix File Source Code
BluetoothLE = Adds as Bluetooth Low Energy functionality to your applications. See BluetoothLE Documentation and ~ MIT App 20181124 | BluetoothLE aix Via GitHub

Resources for more information Inventor

Una vez descargado el archivo, haremos clic en Import extension, en
el apartado Extension, e importaremos desde nuestro ordenador el
archivo anteriormente descargado (edu.mit.appinventor.ble.aix).

Extension

Import extension

Extension
" Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado .
_ _ I:> Import extension
§§ BluetoothLE P X
Cancel Import
12
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Todos estos pasos, asi como la programacidn necesaria en la
aplicacién de App Inventor para poder vincular el dispositivo con la
placa, se encuentran especificados en el Reto 2 “Controla tu casa
domética” que se encuentra en la web de RetoTech, en el espacio para
participantes:
https://retotech.fundacionendesa.org/multisite/reto-2/

Problemas de App Inventor con la
placa controladora

No se encuentra la placa

Cuando se pulsa el botdon de Cargar en Bitbloq puede ser que de un
error que indique que “no se encuentra la placa controladora”. Esto
puede ser debido a que:

1) Estds conectado a la placa via Bluetooth y la placa s6lo puede
comunicarse por el puerto serie con una cosa a la vez (a
través del USB con el ordenador o del Bluetooth con el
dispositivo). Para solventar esto, antes de cargar un nuevo
programa a la placa, se debera desconectar el Bluetooth.

2) En la placa Zum Core, el puerto serie estd apagado debido a
que el primer conmutador del médulo de Bluetooth no esta en
“ON”. Por ello, deberemos subir la pestana correspondiente a
la activacion de este conmutador.

999009
- b
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